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- Este Fablero de juego. . ijLa forma mas sostenible de jugar
+ Una ficha-marcador por equipo. es imprimiendo lo menos posible!

«Una ficha para cada equipo. Dibujad el tablero y marcadores

. en la pizarra o usad la pizarra
- Tarjetas con las preguntas de prueba. digitalgara proyectarelptablero.
- Boli/lapiz y papel.

cccccscccccccccssssccse écamojugamos? ceccccsccsscccccccccccse

VERSION NORMAL VERSION RAPIDA

Cada equipo debe superar las Cada equipo solo tiene que
tres pruebas de cada ODS antes superar una prueba para
de pasar al siguiente ODS. conseguir el ODS.

cccecccscscccsccccscce |nstrucci0nesdejueg0“"““"“""““

Objetivo: Conseguir los 7 ODS superando diversas pruebas.
Saliendo desde la casilla central, cada equipo escogera
un ODS diferente para completarlo haciendo correctamente
una o tres pruebas (con 60 segundos para completar la prueba).
Una vez conseguido, elegira un nuevo ODS.

El juego acaba cuando todos los equipos consigan completar los 7 ODS.

cescccssccsscccsscccscccce Pruebhbas cccccccccccccccccccccccnne

(1 min para responder)
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